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Programovani v Ci# 2

Informace a pozadavky na absolvovani predmeétu



VSB TECHNICKA
” ” UNIVERZITA
OSTRAVA

FAKULTA
ELEKTROTECHNIKY
A INFORMATIKY

KATEDRA
INFORMATIKY

Prednasejici a cvicici
* Ing. Michal Radecky, Ph.D.

e WWW.cs.vsb.cz/radecky
* michal.radecky@vsb.cz

* Ing. Jan Janousek
e wwWw.janjanousek.cz
e jan.janousek@vsb.cz
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Osnova predmétu

1. Assemblies, Reflection

2. ASP.NET Core — architektura, middleware, services

3. ASP.NET Core — MVC

4. Asynchronni principy (async, await), vlakna

5. Prace s databazi (Dapper, ORM, LINQ)

6. Prace s textem a daty (regularni vyrazy, JSON, XML, Streamy)
7

Windows Presentations Foundations — architektura, zaklady, XAML, UWP,
databinding, Page model

8. Networking (HTTPClient, TCP, UDP, mailing)

S ohledem na c¢as a rozsah, nemusi byt vSechna uvedena témata zahrnuta do prubéhu
semestru a slozeni témat se muze ménit, stejné jako jejich poradi.
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Absolvovani predmeétu

 Klasifikovany zapocet
* Projekt (50 bodd, min. 15 bodl) — odevzdani osobné v tydnu od 28.4.2025 nebo 5.5.2025
e Test (50 bodl, min. 25 bodl) — v zdpoctovém tydnu

e Opravny test (50 bodu, min. 25 bodU, hodnoceno 0 nebo 25 bodU) — v prvnim tydnu
zkouskového obdobi

K absolvovani predmétu se predpoklada zisk nejméné 51 bodd, a to pri povinném
uspésném absolvovani vSech uvedenych ukola (1x projekt, 1x test), tj. za splnéni
minimalniho poctu bodu z kazdého ukolu.

Zpusob odevzdani projektu a absolvovani testu bude upresnén na cvicenich!

Hodnoceni projektu bude zaméreno predevsim na funkénost a splnéni zadani (i
vlastniho navrhu), dale pak na technické provedeni, programatorsky styl a samotny
vystup z pohledu uzivatele. Rovnéz bude zkoumana originalita a unikatnost reseni.
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Projekt

* Pozadavky na projekt jsou specifikovany v samostatném dokumentu.
* Pokud neni néco jasné, ptejte se sveho cviciciho.

* Na zakladé dotazl a nejasnosti muze dojit k doplfovani a aktualizaci
dokumentu.
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Test

e Zameéreno na probranou latku a praktické programovani.
* \/lyvojové prostredi: Visual Studio, VS Code (bez Copilota Ci jiného Al nastroje)

* Povolené materidly: pouze online dokumentace https://learn.microsoft.com/
e Zakazano pouziti Al v jakékoliv podobé.

* Hodnotit se bude primarné splnéni bodu zadani a funkénost dle zadani.


https://learn.microsoft.com/
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