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Internetoveé aplikace

* Aplikace, které ke svému provozu vyuzivaji prostredi internetu, a to budto v
roli poskytovatele Ci uzivatele sluzby.

 Jakakoliv aplikace, ktera vyzaduje a vyuziva konektivitu k internetu.
« WWW
» elektronicka posta
* sdileni a prenaseni souboru
e prenos multimedialnich a jinych dat
e poskytovani sluzeb
e klient-server systémy
* mobilni aplikace
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Klienti internetovych aplikaci

* Tlusty klient (fat-client, thick-client)

e klient (HW, SW), ktery je pripraven realizovat funkcnost aplikace na strané uzivatele, a
to s predpokladanym vyuzitim konektivity pro pristup k datum

* mensi pozadavky na server, prace off-line, vyssi multimedialni vykon, vétsi aplikacni
flexibilita
* Tenky klient HW (thin-client)

* klient (HW), ktery slouZi pouze jako rozhrani mezi uzivatelem a systémem a je plné
zavisly na serveru, aplikacni logiku i data resi server

* mensi naklady, snazsi sprava a zabezpeceni, vyssi naroky na server a konektivitu
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Klienti internetovych aplikaci

* Tenky klient SW (thin-client)
* programoveé vybaveni, které na standardnim HW zarizeni umozni realizovat funkcionalitu tenkého klienta
(vzdalena plocha, terminalové aplikace, prohlizec)
e vysoka pristupnost k aplikaci, vétsi naroky na server a konektivitu, flexibilita, vyuziti lokalniho vykonu a
zdroju
e Hybridni klient (hybrid-client)

* klient (HW) bez vlastniho pevného disku, kdy operacni systém je bootovany ze sité. Pri praci vsak
nenechava veskerou aplikacni logiku na serveru, ale cast funkcnosti resi sam

* redukce nakladud na spravu a vybaveni, podpora periférii, rozloZzeni vypocetni zatéze
e Chytry klient (smart-client)

* kombinuje vyhody tenkého a tlustého klienta
* muze vyuzivat lokdlni zdroje, konektivita se serverem, offline prace, prenaset se po siti pomoci HTTP

e vyuziva hostitelskou aplikaci (v€etné internetového prohlizece)
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Srovnani klientu

Zdroj:http://khason.net/blog/action-required-smart-client-users-group/
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Webové aplikace

» Ukolové orientované aplikace provozované a pfistupné v prostiedi internetu, a
to nejen s vyuzitim technologii pro sluzby WWW (HTTP, server scripting, client
scripting, WebServices).

* Web. aplikace x std. aplikace A
* jiny pohled na architekturu a vyvojovy proces K :
* vysokd pfistupnost | :
 niz8i ndklady na udrzbu a spravu Catalogue | 1S !
| |
| )

|

* obvykle klient-server fyzicka architektura

eleq

e Zakladni clenéni
* Brochure Web Applications
* Service Oriented Applications Brochure
* Data Intensive Applications

* Information Systems Applications >
Control Logic

Zdroj: http://www.idi.ntnu.no/emner/dif8914/essays/Ziemer-essay2002.pdf
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World Wide Web (WWW)

 soustava propojenych hypertextovych dokument( pristupnych v internetu/intranetu
 zpristupneéni textu i multimedialniho obsahu

» postaveno na protokolu HTTP (TCP/IP protokol)

* URL slouzi k identifikaci dokumentt (nejen)

* vyuziva znackovaci jazyk HTML (XHTML)

 moderni WWW stranky oddéluji obsah od vzhledu pomoci CSS

e staticky web

e informace bez zmeény ulozeny i prezentovany
e dynamicky web

* informace se méni/jsou generovany na zakladé pozadavk( a parametrq, a to jak na strané
klienta (javaScript, CSS, Applety, ActiveX, atd.), tak na strané serveru (CGl, SSI, PHP, ASP, Java,
atd.)
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World Wide Web (WWW)

* Historie
e 60. léta 20. stoleti — T. Nelson — nelinearni spojovani dokumentu — hypertext

e 1986 — SGML — obecny znackovaci jazyk s moznosti tvorby podrizenych jazyku na
zakladé DTD

1989 — laboratore CERN zahajuji projekt WWW

* 1992 — neformalni specifikace HTML, prvni textovy prohlizec

e 1993 - 50 webovych serveru, graficky prohlize€¢ NCSA Mosaic, navrh HTML 2.0
e 1995 - specifikace HTML 2.0

e 2000 — specifikace HTML 4.01, XHTML 1.0, XML 1.0

e soucasnost — HTML 5.0 (Web Applications 1.0, Web Forms 2.0, offline pages)
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Web 1.0

* Pojeti webu jako prostoru pro hledani informaci a jejich ¢teni s vyuzitim
hypertextu

* Témer vylucneé je vlastnik obsahu takeé jeho autor a musi zajistit zazemi pro
publikaci svych informaci

e Zahrnuje rovnéz jistou miru interakce s navstévnikem (nakupni kosik)
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Web 2.0

* nejedna se o zadnou specifikaci ani standard

* je to pojem, ktery pokryva celou radu myslenek a vizi, které vedou k novym
moznostem vyuzivani sluzeb internetu

* pro podporu téchto myslenek a vizi vyuziva existujici moderni technologie
webovych aplikaci

* hlavni rysy

* zménou hypertextovych stranek z izolovanych ulozist informaci na zdroje obsahujici

informace i funkcionalitu — stavaji se tak platformou poskytujici webové aplikace
koncovému uzivateli

e socialni fenomén - tvorba a distribuce webového obsahu je dostupna komukoliv,

otevrena komunikace, decentralizace autorit, sdileni a znovu vyuziti, a ,trh jako
konverzace”

* vice organizovany a setrideny obsah s propracovanéjsi hyperlinkovou strukturou
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Web 2.0

* Web 2.0 je myslenkova platforma, nikoliv technologicka, pro noveé sluzby a

moznosti vyuzivani internetu

cteni psani
spolecnosti a vlastnici )
Web 1 .0 Web 2.0 obsahu komunity
“the mostly read-only Web® ‘the wildly read-write Web”
250,000 sites 80,000,000 sites HTML XML
hypertext vyhledavani
o domovské stranky blogy
| publikovani participace
. uer [ Pt Z\ . informaéni portaly RSS
content gz:i;o ‘ ge:erared
‘ content taxonomie tagy
LA L AL L o .
”r.” W.M“MM”EM”M“F vlastnictvi sdileni
fi AL , " -
LT LR T T webové formulare webové aplikace
45 million global users 1 billion+ global users pomalé pFipojenl' rychlé pFipojenl'
1996 2006
cena zafizeni cena pfipojeni
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Web 2.0

e Technologie realizace

* tagging a folksonomy
tridéni a popisovani informaci podle
vyznamu, a to primo uzivateli = |
(vs. Taxonomy) Sy = @ =4
e socidlni vztahy a blogy
prislusnost ke skupinam a kolektivni vytvareni obsahu a tagu, uzivatelé v rolich ¢tenard,
tvlrcl i prispévovatell
* mashup
kombinaci existujicich obsah( a sluzeb
je mozno vytvorit novou nabidku

informaci, vyuziti technologii HTTP,
REST, Sluzby.

.....

Zdroj: http://scot-project.org
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WEb 2.0 B2B Long Tail SEO
I—. 1 WORD PHRASES
“logistics”

“logistics management”
“logistics management software”

=
g

e Technologie realizace

* Syndikace obsahu
zdroj a obsah je primarni
bez ohledu na formu
- RSS, ATOM

* Dlouhy ocas (long tail)
hodné malych zdroju je High 2 LA =
schopno vytvorit
rozsahly zdroj informaci

* API, AJAX, webové sluzby

aplikacni reseni pro asynchronni prenos a ziskavani dat a volné napojeni na
nadstavboveé systémy, technologicky zaklad zvyseni interaktivity aplikaci

COST & COMPETITION

“legistics management software case studies”

]
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Web 2.0

 Amatéri jako uzivatelé, ,Net Generation®, Generace Z, Kolektivni inteligence

* Nova média — obsah neni urcen formou, ale obsah existuje bez spojeni s
formou

ol THE WORLD’S MOST-USED SOCIAL PLATFORMS FAVOU RITE SOCIAL MEDIA PLATFORMS

RANKING OF SOCAL MEDIA PLATFORMS BY GLOBAL ACTIVE USER FIGURES {IN MILLIONS) PERCENTAGE OF It iE 610 64 WHO SAY THAT EACH OPTION ISTHER “FAVOURITE® SOCIAL MEDIA PLATFORM
HOBAL OVERVIEW
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are. . Hootsuite @ : ST ApomA are.  Hootsuite

social
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Socialni site

https://www.hootsuite.com/resources/digital-trends

n Facebook

On average, users spend
35 minutes a day on Facebook

There are 2.5 billion monthly
active users

74% of users visit the site daily

o' TikTok

On average, users spend
53 minutes a day on TikTok

There are 800 million
active users

1 billion views each day

Demographics

® ®

54% 46%

Age (%)

i

18-29  30-49 50-64 65+

Demographics

® ®

56% 44%

Age (%)

18-24  25-34 35.44 45+

O] Instagram

On average, users spend
53 minutes a day on Instagram

There are 1 billion monthly
active users

42% of users visit the site
multiple times a day

m LinkedIn

On average, users spend
6 minutes a day on LinkedIn

There are 303 million monthly
active users

5.26 million new accounts
are made monthly

Demographics

® ®

51% 49%

Age (%)

67
47
H -
|
18:20  30-49 50-44 45+

Demographics

®

43% 57%

Age (%)

H ﬂ
18:29  30-49 50-44 45+

, Twitter

On average, users spend
3 minutes a day on Twitter

There are 330 million monthly
active users

460,000 new accounts
are made daily

Demographics

®®

66% 34%

Age (%)

26 .
17
E. [

18-29  30-49 50-64 &5+

Zdroj: https://www.business2community.com/
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Trendy webu

* Mobile First pristup (https://twitter.com/LukeW, https://www.lukew.com/presos/)
e Responzivni design

* Multimedialni obsah

e Duraz na obsah a typografii

* Cloudové sluzby a aplikace

e Multiplatformni aplikace a progresivni weboveé aplikace (PWA)

* Socialni sité

 Uméla inteligence (Al)


https://twitter.com/LukeW
https://www.lukew.com/presos/
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Web 3.0, Web 4.0

* https://www.youtube.com/watch?v=nHhAEkG1y2U
* https://www.youtube.com/watch?v=-7VAzK4v6zs

* https://www.youtube.com/watch?v=yLPfPgbAlJw

e Web 3.0

 Web 2.0 + sémanticky web = Web 3.0
* Web3.0=4C+P+VS

(Content, Commerce, Community, Context + Personalization + Vertical Search)

e databazova transformace webu, vyuziti tretiho rozmeéru pri navigaci, zapojeni
technologii umélé inteligence, ontologii, agentu, odvozovani, atd.

* Decentralizace dat, principy technologie blockchainu, uméla inteligence

* Web 4.0
* myslenky inteligentniho/symbiotického webu
 WebOS koncept



https://www.youtube.com/watch?v=nHhAEkG1y2U
https://www.youtube.com/watch?v=-7VAzK4v6zs
https://www.youtube.com/watch?v=yLPfPqbAlJw
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Web x.x

Semantic Web

HTTP.--" Directory Portals

Semantics of Information Connections

VR
Gopher
: 1990 - 2000
MMQ's MacQS S Groupware
Desktop SGML Databases

Windows g
.-~ File Servers

Email pC ‘Era

FTP IRC _-~"" 1980 - 1990
USENET .-~

PC's ,—"F'ile Systems

Zdroj: http://www.radarnetworks.com

v

The WebOS W8b40

Wikis

-7 2020 - 2030

. ’Intellige nt personal agents

Web 3 k 0 Distributed Search

SWRL P
O SPARQL e . Semantic Databases
Openlly AJax ~"Semantic Search
RSS ATOM e Widgets
P2P RDF Ofﬁce2 0 Mashups
Javascript Flash Web 2 . . 4
SOAP XML Jiva “ 2000 - 2010 Weblogs  Social Media Sharing
World Wide Web  HTML

SaaS Social Networking

Keyword Search Lightweight Collaboration
Web 1 0 Websites

>
>

Source: Radar Networks & Nova Spivack, 2007 — www.radarnetworks.com
SOMIE RIGHTS RESERYED

Semantics of Social Connections

IT
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Rich Internet Application (RIA)

 prinasi funkcionalitu desktopovych aplikaci do prostfedi webovych aplikaci
» webova aplikace bez striktniho dodrzovani request/response paradigmatu

* pracuje v prohlizeci (tenky klient), takZze nevyzZaduje instalaci, ale pouze dodatecnou
implementacni vrstvu (engine)

* nabizi bohatSi moznosti implementace
e funkcionality na strané klienta
» grafického uzivatelského rozhrani

* |ogiky komunikace se serverem
(asynchronni komunikace,
efektivnéjsi vyuziti konektivity,
atd.)
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Rich Internet Application (RIA)

* Nevyhody a omezeni
* Sandbox — bezpecnostni prostredi pro spusténi RIA aplikace, coz muze omezit pristup k
lokalnim zdrojum
e nutnost dostupnosti skriptovani na strané klienta
* rychlost stdhnuti a zpracovani skriptl klientem

* chybi garance integrity — vSe je pouze skriptovani prezentacni vrstvy a chovani bez
vazby na server

e zavislost na konektivité
* neviditelnost dat vyhledavaci
e vetsi nachylnost k virovée infekci
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Progressive Web Applications (PWA)

 Webova aplikace SHTML, CSS, JS), ktera je doplnéna/rozsitena o funkce, které dovoluji pouzivat
aplikaci jako mobilni (nativni).

Progresivni — nerozlisuji, v jakém prostredi pracuje uzivatel (tenky klient)

Responzivni — prizplsobeni se rlznym zarizenim s riznymi zobrazovacimi moznostmi
Nezavislé na ptripojeni — moznost price (byt omezené) i v rezimu offline

App-Like — uzivatelsky zazitek je blizky nebo roven pouziti nativni aplikace

Aktualni — proces aktualizace pomoci Service workers, a to nejen dat, ale i samotné aplikace
Bezpecné — pouze na HTTPS protokolu

Dohledatelné — jsou dohledatelné a indexovatelné (diky manifestu)

Instalovatelné — neni nutné stahovani z aplikacnich ,stores” staci znat adresu a ,instalacni” proces je zajisten
samotnou aplikaci (ikona na ploSe, apod.)

Dostupné — snadno se sdileji prostrednictvim adresy URL, nevyzaduji komplexni instalaci

0 ONOUVARWNR

* https://web.dev/pwa-checklist/
* https://www.vzhurudolu.cz/prirucka/pwa
* https://www.rascasone.com/cs/blog/progresivni-webova-aplikace-vyvhody
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https://www.vzhurudolu.cz/prirucka/pwa
https://www.rascasone.com/cs/blog/progresivni-webova-aplikace-vyhody
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