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Verzovaci systémy

- Verzovaci systemy jsou nastroje, ktere slouzi k
sledovani a uchovavani zmen v kodu,
dokumentech nebo jakychkoli souborech
béhem vyvoje projektu.

- Tyto systémy umoZznuiji vyvojarum a ostatnim
clenum tymu spolupracovat nad ,,stejnymi* daty.




Prinos verzovacich systému

Sledovani zmeén a evidence historie
Obnova v ramci historie

Spolupraci pri tvorbe

Paralelni vyvoi

Snizeni rizika chyb a konfliktu



Typy verzovacich systému

- Lokalni
- Pracuji pouze na jednom pocitaci.
- Kazdy wyvojar udrzuje svou viastni kopii projektu.
- RCS (Revision Control System)

- Centralizovane

- Vsechny soubory a jejich historie jsou ulozeny na centralnim
serverul.

- Vyvojari pracuiji se soubory, které stahuiji a odesilaji (sdili se
serverem).

- CVS(Concurrent Versions System), Subversion (SVN)
- Decentralizované
- Kazdy wyvojar ma kompletni kopii repozitare, vcetne historie.
- Umoznuije paralelni wvoi.
- Git



Commit (Potvrdit): Ukladani zmen do repozitare s
kratkym popisem provedenych zmen.

Branches (Vetve). Vytvareni vetvi pro paralelni wvoj
bez ovlivneni hlavni vetve.

Merge (Slouceni): Sjednoceni zmeéen z jedne vetve do
jiné.

Pull/Push: Aktualizace lokalniho repozitare o zmeny
z centralniho repozitare nebo naopak.

Clone: Prevod/klonovani repozitaru - vytvoreni
lokalniho ve vazbe na vzdaleny repozitar.



- Git je distribuovany verzovaci systém pouzivany pro
sledovani zmén v kddu a spravu verzi souboru
behem vyvoje softwaru.

- Byl wvinut Linusem Torvaldsem v roce 2005 a od té
doby se stal jednim z nejpopularnéjSich nastroju
tohoto typu.

- @it je otevreny software a je zdarma k pouzivani.
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- Staging Area
- Index/stavovy stroj - klicovy koncept, ktery umoznuje
presné rizeni toho, které zmeny budou zahrnuty v dalsim
commitu.

- Funguje jako pripravny prostor pro commit.

- Zmeny, které jsou zde pridany, jsou oznaceny, ale jeste
nebyly zapsany do samotného lokalniho repozitare.

- Oznacovani je mozné ridit ,,add”, coz prinasi flexibilitu mezi
pracovni verzi a commitem.



Git

Git Workflow Diagram

https://www.edrawmax.com/article/gitflow-diagram.html




GitHub

- GitHub je webova platforma pro spravu verzi a
hosting softwarovych projekt.

- Jedna se o jeden z nejpopularnéjsich repozitaru
(Remote Repository) pro vyvojare, kteri chteji sdilet

svUj kod, spolupracovat na projektech a sledovat
historii zmen.

- https://madnight.github.io/githut/#/pull requests/2
023/3



https://madnight.github.io/githut/#/pull_requests/2023/3
https://madnight.github.io/githut/#/pull_requests/2023/3

GitHub

Repositare
- Uzivatelé mohou wtvaret repozitare pro své projekty. Repozitar obsahuje vSechny soubory projektu a
historii zmeén.
Stars and Forks
- Uzivatelé mohou hodnotit nebo si zakladat viastni projekty/repozitare z jiz existuijicich.
Issues a Pull Requests
- GitHub poskytuje nastroje pro sledovani problémd (issues) a navrh zmén (pull requests). Toumozriuje
efektivni komunikadi a spolupracdi vramd tymu.
Collaborators a Teams
- Uiivatelé mohou spolupracovat na projektech pridavanim spolupracovnikdl nebo wtvarenim tymai s
pristupovymi pravy.
Wikis a Projects

- Wikisumozriuji tvorbu dokumentace a projektové stranky. Projects nabizi nastroje pro sledovani Gkolti a
organizad prace.

Gists
- UmoZriuje uZivatellim sdilet a diskutovat o malych kusech kédu, textu nebo obrazdich.

GitHub Actions
- Poskytuje nastroje pro automatizac procestl v rdmdi repozitare, napriklad sestaveni, testovani a nasazeni.
GitHub Marketplace
- Platforma pro nalezeni a integrovani nastrojli a aplikad do GitHub repozitart.
Security a Code Scanning
- Nastroje pro bezpetnostni skenovani kddu a zabezpeceni repozitar.
Copilot
- Integrace umoznujic wuZzivat prvky Al pfi wvaiji a fizeni projektc,



~BaliCkove" nastroje

- Jedna se o nastroje, které hraji klicovou roli pri vyvoji
rozsahlych, typicky webovych projektl (javascript).

- Jejich hlavnim ukolem je zajistit efektivni spravu
navaznosti jednotlivych ,,komponent” a podporu
vyvojarskych procesul.

- Vychazi z principu ekosystému node.js.



~BaliCkove" nastroje

Specifikace zavislosti a konfigurace (package.json)
Instalace zavislosti/balicku

Lokalni vs. Globalni kontext (workspace)

UdrZba a sprava zavislosti a verzi (stavowy stroj)
Hlidani verzi v ramci vyvijene aplikace (lock)
Vazba na verejné i privatni repozitare (Registry)

npm, yarn, ...



Workflow nastroje

- Nastroje, které umoznuiji ,kompilaci’ a zajiSténi prubéhu
~kompilacniho" procesu v ramci vyvoje webovych
aplikaci.

Jedna se v principu a nastroje pro tvorbu balicku
(bundler) a spoustece uloh (task runner).

- Mohou byt navazany na konkrétni technologie
(javascript, CSS, TS) nebo obecné.

- Pomoci konfiguracnich ,skriptu” se definuje pozadovany
vystup a postupy.

- Mohou pokryvat i optimalizace, modularni zpracovani,
minifikaci, atd.

- Webpack, Gulp, Grunt, Parcel, ...



Kontejnerova behova prostredi

Platformy pro zajisténi behu ekosystemu dane
aplikace v definovanem prostredi.

Izolovany kontejner obsahuijici komplexni aplikaci,
ale i dalSi nastroje pro jeji beh (runtime, knihovny,
data zavislosti, atd.)

Nejedna se o virtualizaci, ale muze byt vyuZita vc.
infrastruktury.

Zahrnuji zabaleni, distribuci a provoz behoveho
prostredi.

Docker, Kubernetes (orchestrializace)



Docker

- Docker se stal standardem v oblasti kontejnerizace a
je siroce vyuzivan pro nasazovani, testovani a spravu
aplikaci v ruznych prostredich.

- Je oblibeny pro svou lehkost, prenosnost a

schopnost rychle a opakovatelne nasazovat aplikace
ve standardizovanych kontejnerech.

Containerized Applications
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Docker

Docker Image

- Docker Image je zakladni stavebnijednotkou. Jedna se o snimek (snapshot)
aplikace, v€etné vsech potrebnych souboru, nastaveni a zavislosti pro jeji béh.
Images jsou definovany v souborech nazyvanych Dockerfile, které popisuii
postup, jak wtvoritimage.

Docker Compose

- Nastroj vyuZzivajici konfiguracni soubor (YAML), pomoci ktereho zajisti spusteni
a beh vice-kontejneroveho prostredi (sluzby, infrastruktura, zdroje).

Docker Container

- Docker Container je bezici instance Docker Image. Kontejner wytvariizolovane
prostredi pro aplikadi, ve kterém mUze béZet nezavisle na hostitelském
systému. Kontejnery jsou spustitelné, sdilitelné a opakovatelné, coz zajistuje
konzistentni béh aplikace na rlznych prostredich.

Docker Registry

- Docker Registry je uloziste pro sdileni Docker Images. Mohou byt interni nebo
verejna (Docker Hub).

Dockerfile

- Dockerfile je soubor obsahuijici instrukce pro wtvoreni Docker Image. Popisuije
Eostup instalace a konfigurace potrebnych komponent pro béh aplikace v
ontejneru.

https.//www.youtube.com/watch?v=_dflL Ozulg20



https://www.youtube.com/watch?v=_dfLOzuIg2o
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