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Co je to JavaScript

- Skriptovaci programovaci jazyk (interpretovany, =~
zpracovava se primo zdrojovy kod) urceny pro reseni
ynamiky stranek na strane klienta.

- Nejen pro webovy frontend.

- Vlastnosti
- Soucast zdrojoveho kodu HTML (DOM)
- Multiplatformni
- Zavisly na interpretacnim prostredi (prohlizeci)
- Objektove orientovany, ale beztridni (prototypy)
- Case-senzitivni
- Syntaxi podobny jazykdm typu C/C++/)ava (nékdy volnéjsi,
Python)
- Beztypowy
- NenitoJava



Historie JavaScriptu

Prvni predstaveni (LiveScript) v roce 1995 jako soucast Netscape
Navigatoru a jako reakce na potrebu zajisteni interaktivnosti
webowvych stranek jinymi prostredky nez Java Applety.

Rychlé rozsireni s ohledem na temeér zadne vstupni pozadavky
(syntaxe C/C++/Java, zadny kompilator, atd.)

Reakce Microsoftu formu VBScriptu, ktery byl podporovan pouze na
platformé Windows.

V roce 1996 byla v ramci IE 3.0 uvedena portace JScript.

Vroce 1997 byla standardizovana verze ECMAScript, ktera
poskytovala jadro spolecné a podporované vsemi prohlizeci.

Prohlizece od verze 4.0 podporovali DOM (Document-Object Model),
nicrneéné opeét v ruzné implementaci.

V dnesni dobe jiz existuje standardizace W3C DOM a soucasné
prohlizece zviadaji interpretaci JavaScriptu na trovni tohoto modelu.
JavaScript se pouziva i mimo WWW stranky.

ECMAScript je standard pro implementaci JavaScriptu (kazdy rok
nova specifikace)



Co umi JavaScript

- Soucasny JavaScript se wvinul do podoby silného nastroje s inspiraci
v jazycich Perl, C/C++/Java, Python ¢i TCL.

- Ovlivhovat vzhled a obsah HTML dokumentu (DOM).
- Manipulovat s obrazky a dalsimi prvky.

- Cstetné fidit a ovlivitovat prohlizet.

- Provadeét algoritmy, matematické vypocty, atd.

- Ovladat a manipulovat s formulari a jejich daty.

- Zpracovavat udalosti od uzivatele.

- Pracovat s Ulozisti v prohlizeci a dalsimi API.

- Ukladat a cist data ve forme Cookies.

- Spolupracovat s externimi pluginy.

- Pracovni prostor pro JavaScript je vzdy omezen webovym
prohlizecem. (V pripade vyuziti JavaScriptu pro dynamicky web)



Co JavaScript neumi

Kreslit vektorovou grafiku (?!)

Primo pracovat se siti, pouze vyuziva moznosti
orohlizece (HTTP, WebSocket)

Cist a zapisovat do soubort na lokalnim po¢itaci

Samostatne zajistit zabezpeceny pristup (autentikaci
a autorizaci) na server

Spoustéet aplikace na urovni OS
Fungovat, pokud si to uzivatel nepreje.




Jak JavaScript funguje
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JavaScript zUstava porad v podobé zdrojového kddu, stejné jako se neméni zdrojovy kéd HTML
stranky. Méni se pouze jeho vnitrni interpretace.
JavaScript se interpretuje az ve chvili potreby a postupné.



DOM (Document Object Model)

Objektove orientovana reprezentace XML nebo

HTML dokumentu.

Jedna se o API rozhrani
jednotlivym elementim webové stranky a jejich

| pro objektovy pristup k

atributum, metodam, atd.

Vyuziva se datova stru
Standard W3C DOM, ©

Ktura stromui.
rive Intermediate DOM

(Netscape, document.

ayers)a DHTML OM

(Microsoft, document.all).

Standard rozliSuje Levely (0-3), ktere urcuji sadu
vlastnosti a funkci, ktere DOM daného levelu musi

splnovat.
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Umisteni JavaScriptu

Zdroj: http://petr.vaclavek.com

<html>
<head>
<reta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
<title>Mij prvni skript</title>
<script type="text/javascript" src="knihovna.]js'"></script>
<script type="text/javascript">
<!-- Ukryti pred starsimi prohliZeci
alert ("No nazdar!");
// Konec ukryti -->
</script>
<noscript>
Vas prohliZe¢ nepodporuje JavaScript, pokud by podporoval,
zobrazil by dialogové ockno s textem '"No nazdar!".
</noscript>
</head>

<body onload="alert ('Na&teno!')">
Cbsah mé prvni "Zivé" stranky.
<a href="“javascript: alert ('jedna plus jedna je: '+(1+1));”>1+l=&/a>
</body>
</html>

onlLoad — spousti se, kdyz je stranka kompletné nactena a zobrazena

(v€. Obrazku, atd.), problémy s obrazky v CSS a JS



Konstrukce JavaScriptu

document .write (“Ahoj") ;
document.write ("Tohle 'jsou' uvozovky") ;
document.write ("Tohle \"jsou\" uvozovky"“ + “ — zase”);
console.log(a) ;

var pl = 10;

var p2 = “10.5"7;

p3 = “ahoj”;

var p4 = true;

document.write(pl + p2); //1010.5
p2 = 10.5;

document.write(pl + p2); //20.5

var pole2 = ["mrkev", "brambory", "kvetak"] //std. jednorozmérné
for (i=0;i<pole2.length;i++) {
document.write (pole2[i] +" ")
}
pole2[“br”] = “brambory”;
var pole = new Array ("HTML", "DHTML", "XHTML")

document.write (pole.valueOf()); //HTML,XHTML, XHTML
document.write (pole.toSource()); //"["HTML", "DHTML", "XHTML"]"




Zakladni objekty

Zdroj: http://petr.vaclavek.co

forms]]

elements| ]

anchors| ]

images| ]

Array navigator
Date frames] |
Math
location
window
document
history
Screan

 applets

embeds[ ]

m



window.

Zdroj: http://petr.vaclavek.com

if (result){

if (conf) {

} else
alert ("Spravné!");

var result = prampt ("Kolik je 1+2°?",

alert ("Zopakujte si matematiku");

H4") ;

var conf = confirmm ("Opravdu je 1+2=" + result + "?");

-~

=
[Aplikace JavaScriptu] ﬁ

9- Kolik je 1+27
e
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| ook || zesit

[Aplikace JavaScriptu]

§. Zopakujte si matematiku
T

OK

[Aplikace JavaScriptu]

9' Opravdu je 1+2=47
=

OK

|zt




location. a history.

<script type="text/javascript'">
<!—-
function delayer() {
window.location = “http://www.cs.vsb.cz";
}
//-=>
</script>

<body onload=,window.setTimeout ('delayer() ', 5000) “>

<a href="javascript:history.back() ; “>Zpét</a>
<a href="javascript:history.forward() ; ”>Vpted</a>
<script type="text/javascript">
<!—
if (document.referrer !'= '')

document.write ('Prisli jste z adresy <a
href=""'+document.referrer+'">'+document.referrer+'</a>') ;

else

document.write ('Historie neobsahuje Zzadné polozky nebo je stranka
ulozena na lokalnim disku.');

/] -=>
</script>




aVi at r Zdroj: http://www.javascriptkit.com
l I g O ([

<script type="text/javascript'">

if (/MSIE (\d+\.\d+);/.test(navigator.userAgent)){ //test for MSIE x.x;
var ieversion=new Number (RegExp.$l) // capture x.x portion and store as a nunber
if (ieversion>=8)

document.write ("You're using IE8 or above')
else if (ieversion>=7)
document.write("You're using IE7.x")
else if (ieversion>=6)
document.write("You're using IE6.x")
else if (ieversion>=5)
document.write ("You're using IES5.x")

}

else
document.write ("'n/a")

</script>

Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 8.0; Windows NT 6.1; WOWG64; Trident/4.0; SLCC2;
.NET CLR 2.0.50727; .NET CLR 3.5.30729; .NET CLR 3.0.30729; Media Center PC 6.0)



- Udalosti jednotlivych elementt (onclick,
onmouseover, onload, onsubmit, atd.)

- Dotazovanivramci DOMu (rekurzivne)
getElementByld

getElementsByTagName
getElementsByClassName

guerySelector, querySelectorAll

- Tvorba a modifikace DOMu
- InnerText, innerHTML
- createElement, createTextNode
- appendChild




[ ]
O bJ e kty Zdroj: http://www.augi.cz/programovani/javascript-ocima-programatora/

var car = { //anonymni dbjekt
name : "Honda",
model : "Civic",
owner : { name : "Jiri", surname : "Novak" },
printMe : function() {
return this.name + ' ' + this.model + ' owned by ' + this.owner.name + ' ' + this.owner.surname;

},
};

function Car (carName, model) { //konstruktor
this.name = carName;
this.model = model;
this.printMe = function() ({

return this.name + ' ' + this.model;

};

var carl = new Car(“skoda”, “fabia”) ;

Dédicnost neni pfimo podporovana, pouziva se prototype nebo vazby pomoci proménnych.



[ ]
O bJ e kty Zdroj: http://www.augi.cz/programovani/javascript-ocima-programatora/

var hc = new Car() ;
var sf = new Car("Skoda", "Fabia");

// zajistime, aby vsechny cbjekty vytvorene pamoci Car mely polozku spz
Car.prototype.spz = 'prvni';

document .write (hc.spz); // 'prvni'

document .write(sf.spz); // 'prvni'

// pri prirazeni se prototype neuplatmije
hc.spz = 'druha’;

document .write (Car.prototype.spz); // 'prvni'
document.write (hc.spz) ; // 'druha’

document .write(sf.spz); // 'prvni'

// samozrejme kdyz priradime do prototype...;)
Car.prototype.spz = 'treti';

document .write (Car.prototype.spz) ; // 'treti'
document.write (hc.spz) ; // 'druha'

document .write(sf.spz) ; // 'treti'

Prototyp je Cast objektu, ktery maji spolecny vSechny objekty vytvorené podle stejného
vzoru. Nejprve se prohledava prostor konkrétniho objektu, pak prototype.



[ J
DO M l Ida, Iostl Zdroj: http://www.augi.cz/programovani/javascript-ocima-programatora/

window.addEventListener("load", (event) => {
console.log("page is fully loaded");
b

document . addEventListener ("readystatechange", (event) => {
console.log("page DOM is ready in different states");
b

document . addEventListener ("DOMContentloaded", (event) => {
console.log("page DM is loaded with defered scripts etc.");
b

[— DOMContentLoaded
HTML HTML DOM Layout
Parser Tree i
Render — .
Attachment Painting [ Display
Tree

T
|/ s/ .Dad/}\

Parser Rules

v




Zdroj: https://javascript.info/callbacks/

Asynchronni programovani

- Udalosti - EventListener
- nemoznost ovlivnit poradi zpracovani, pouze castecne

- Callback funkce

- fetézeni callback funkci (callback hell), okamzité vykonavani
predavanych metod, pouze jedno wyvolani

- Promise objekty, async/await
- funkcionalni pristup
- budoudi prislib navratu/hodnoty, nezavislé na Case,
snadnejsi zachytavani chyb (z celého retézce), nasobné
vykonavani
- async/await — automatizace Promise konstrukci



JavaScript frameworky

Jedna se o JavaScriptove knihovny, které ziednodusuiji a
rozsiruji moznosti standardniho JavaScriptu. Diky JS
frameworku se mUze vyvojar vice soustredit na samotné
Feéegl', nikoliv na optimalizaci a ladéni pro rtzné prohlizece,
apod.

Jedna se v podstateé o skripty (hapsaneé v JS), které rozsiruiji
stavajici objekty, metody, apod.

- Obwykle maji moznost wyurziti a vybéru z velkého mnozstvi
plgginﬁ, l(jteréjii reSi obvyklé aktivity a funkce (animace, AJAX,
DOM, ata.)

Dve zakladni skupiny
- JavaScriptove knihovny - rozsireni funkcionality
(Prototype, jQuery, MooTools, script.aculo.us, )

- RIA frameworky - komplexni feseni RIA pomoci JS
(extS, React,js, Angular.js)
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JQuery

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<script sro="http://ajax.googleapis.can/ajax/libs/jouery/1.3/jquery.min. js" type="text/javascript"></script>
<script type="text/javascript'">
$ (document) . ready (function () {
$("a") .click (function (event) {
alert("As you can see, the link no longer took you to jquery.cam');
event.preventDefault() ;
b
b

</script>
</head>
<body>

<a href="http://jquery.can/">jQuery</a>
</body>

$ (document) . ready (function () {
$ ("#orderedlist li:last") .hover (function() {
$ (this) .addClass ("green") ;
} , function () {
$ (this) . removeClass ("green") ;
})
})

S(document).ready — spousti se, kdyz je DOM kompletné nacten a
pripraven (necekd na obrazky, atd.)
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