A. Piredmét Informacni a komunikaé¢ni technologie

1. Logické obvody

= Boolean algebra, Boolean funkce a vazba na kombinac¢ni obvody.

e Zobrazovani celych ¢isel a odpovidajici aritmetika (dvojkovy doplnék, kod s posunutou
nulou (offset binary), BCD kod).

e Zobrazeni ¢isel s pevnou fadovou ¢arkou, aritmetika.

e Zobrazeni ¢isel s pohyblivou fadovou ¢arkou (IEEE 754-2008, bindrni a decimélni
zaklad), aritmetika.

e Kodovani znakii, ASCII, Unicode.

2. Automat s kone¢nym poctem stavii, Moore a Mealy automat, Telekomunikaéni sité
e LAN a WAN: sité (Ethernet, ATM, Frame Relay).
e Transportni sit¢ (SDH, DWDM, MPLS).
= Internet, Bezpecné transportni sluzby (VPN, IPsec, SSL).
= Signalizace v telekomunikacnich sitich.
e Piistupové sit¢ (xDSL, DOCSIS, FTTx).
e Bezdratové ptistupové sit¢ (WiFi, WIMAX, Bluetooth, Zigbee).
e Mobilni radiové sité (1. az 4. generace).

3. Uvod do teoretické informatiky
e Mnoziny, relace, funkce.
* Vyrokova logika, predikatova logika 1. fadu.
e Regularni jazyky, kone¢né automaty.
e Algoritmy a algoritmické problémy, vypocetni modely.
e Algoritmicky nerozhodnutelné problémy.
* Vypocetni slozitost algoritmt, asymptoticka notace.

4. Architektury pocitaci, Pocitacové sité

* Protokolova rodina TCP/IP a jeji vztah k referenénimu modelu ISO-OSI. Pieklad
sitovych adres - NAT, IPv6 - specifika nové verze protokolu.

= Aktivni prvky pocitatovych siti a jejich funkce - rozbocovag, piepinac, smérovac.

« Sluzby Internetu a jejich protokoly: elektronicka posta (SMTP,POP,IMAP), WWW, SSH
a Telnet. Systém DNS.

e Bezpecnost pocitacovych siti s TCP/IP: Gtoky, paketové filtry, stavovy firewall.
Sifrovani a autentizace, virtualni privatni sit&.

* Architektury pocitact, jejich vlastnosti, principy fungovani pocitace. Hierarchické
uspotradani paméti v pocitaci, zakladni charakteristika jednotlivych paméti.

e Zakladni konstruk¢ni vlastnosti procesorit RISC, principy urychlovani ¢innosti
procesort, predikce skokl. Zékladni charakteristika a principy ¢innosti procesori rodiny
Intel od Pentia Pro.

5. Programovani
e Principy objektové orientovaného programovani (OOP) - téida, objekt, zapouzdieni,
dédi¢nost, polymorfismus.
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e Algoritmy vyhledavani v poli — sekven¢ni, pulenim intervalu, neformalni objasnéni
jejich slozitosti.

= Algoritmy tfidéni — klasifikace, popis ¢innosti, neformalni objasnéni slozitosti vybranych
algoritmu.

e Datové struktury — pole, seznam, fronta, zasobnik, strom, graf.

. Matematika

« Reseni soustav linearnich rovnic.
Vektorovy prostor.

Linearni zobrazeni.

Derivace realné funkce.

Ur¢ity a neurcity integral.
Kombinatorické vybéry

Grafy a jejich uziti.



B. PFredmét Vypocetni matematika

1. Matematicka analyza
e Parcialni derivace, derivace ve sméru.
e Taylorova véta (pro funkce vice proménnych).
e Extrémy funkci vice proménnych.
e Dvojny a trojny integral — Fubiniova véta, véta o substituci.
» Vektorové funkce.
e KiivkovéaploSnéintegraly.
e Kritéria konvergence fad.

2. Obyc¢ejné diferencialni rovnice
e Obycejné diferencialni rovnice 1. fadu (linearni, se separovanymi proménnymi).
e Lineéarni diferencialni rovnice n—tého radu.

3. Numerické metody
e Numerické feseni rovnic a jejich soustav.
e Interpolace.
* Numericka derivace a integrace.
* Numerické feSeni diferencilnich rovnic.

4. Statistika

e Nahodna veli¢ina — popis + vybrana rozdéleni nahodné veli¢iny (binomické,
negativné binomické, Poissonovo, exponenciélni, Weibullovo, normalni).
Exploratorni analyza.
Bodové a intervalové odhady parametrt.
Testovani hypotéz (Cisty test vyznamnosti, chyby 1. a Il. druhu, parametrické
a neparametrické testy).
Linearni regrese.
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