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DSII — Databazové systémy i

Anotace: Cilem kurzu je poskytnout studentim bakalafského studia rozsifené informace o
databazovych technologiich. Absolvent bude schopen prakticky ovladat dotazovaci jazyk s
ohledem na efektivitu provadéni dotazi a mozné problémy pfi viceuzivatelském pristupu do
SRBD. Hlavnimi tématy kurzu jsou: procedurdlni rozsifeni SQL (PL/SQL a T-SQL),
viceuzivatelsky piistup k SRBD (transakce, uzamykéni, transakce v dotazovacich a
hostitelskych jazycich), fyzicka implementace SRBD (datové struktury a algoritmy vyuZivané
v SRBD) a provadéni dotazii (budovéani pland, optimalizace vykonavani dotazd). Viechna
témata budou prezentovana na piikladu vybraného SRBD. Ve druhé &asti semestru budou
studenti aplikovat tyto znalosti pfi implementaci informacni systému a jeho datové vrstvy.

Garant predmétu: doc. Ing. Michal Kratky, Ph.D. (tel. 6090, mistnost EA434),
michal kratky@vsb.cz , http://www.cs.vsb.cz/kratky/
TutoFi: doc. Ing. Michal Kratky, Ph.D.

Harmonogram pro akademicky rok 2025/26 (letni semestr):

1. tutorial (20.2.2026): Na Uvodnim tutoridlu vdm budou sdéleny informace o organizaci
studia predmétu a informace o naplni pfedmétu. K tomuto datu se predpoklada zvladnuti
prednasek denniho studia vztahujicich se k odliSnostem SQL v SQL Server a Oracle a
PL/SQL.

2. tutorial (6.3.2026): K tomuto datu se pfedpokladd zvladnuti prednasek denniho studia

vztahujicich se k PL/SQL.

tutorial (20.3.2026): Test na PL/SQL.

4. tutorial (10.4.2026): K tomuto datu se predpoklada zvladnuti prednasek denniho studia —
funkéni analyza, zotaveni, transakce, ACID. Konzultace formulare informac¢niho systému,
seznamu funkci a minispecifikace transakei.

5. tutorial (24.4.2026): Oprava testu PL/SQL. K tomuto datu se piedpoklada zvladnuti
prednasek vztahujici se k implementaci datové vrstvy informac¢niho systému. Kontrola
formuléfe informacniho systému, seznamu funkeci a minispecifikace transakeci.

6. tutorial (15.5.2026): K tomuto datu se ptedpoklada zvladnuti prednasek: implementace
datové vrstvy informacniho systému. Odevzdani implementace transakci informacniho
systému.

ed

Podminky udéleni zapoctu
Zapocet se sklada ze dvou ukoll: praktického testu na pocitac¢i (PL/SQL) a semestralniho
projektu. Z praktického testu je nutné ziskat minimalné 8b z 15. Ze tii tkolti semestralniho
projektu (formulaf a seznam funkci, minispecifikace transakci, implementace transakci) je
nutné ziskat minimalné 16b z 30.

Podminky vykonani zkousky

Piedmét bude ukoncen zkouskou, student musi ziskat minimalné 28b z 55.

Studijni materialy
Jsou zvefejniovany na http://dbedu.cs.vsb.cz

*



C# Il — Programovani v C# Il

Anotace: Posluchaci si prohloubi znalosti programovani v jazyce C#, a to s ohledem na
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je tak dalSi urovni, kterd se detailn€ji vénuje tematickym okruhtim jako komunikace,
strukturovana data nebo rizné provozni prostredi.

Garant piredmétu: Ing. Michal Radecky, Ph.D. (EA438, +420 597 325 876,
michal.radecky@vsb.cz)
Tutofi: Ing. Michal Radecky, Ph.D. (EA438, +420 597 325 876, michal.radecky@vsb.cz

Harmonogram pro akademicky rok 2025/2026 (letni semestr):
1. tutorial (20.2.2026) nepovinny — Assembly a reflexe.

2. tutorial (6.3.2026) nepovinny — Windows Presentation Foundation

3. tutorial (20.3.2026) nepovinny — prace s datovou vrstvou, textovymi daty a sitovou
komunikaci

4. tutorial (24.4.2026) nepovinny — ASP.NET Core

5. tutorial (15.5.2026) povinny — zapoctovy test

Podminky udéleni zapoctu
Realizace a odevzdani projektu, zaveérecny zapoctovy test. Specifikace na webu predmétu.

Podminky vykonani zkousky
Predmét je ukoncen Klasifikovanym zapoctem

Studijni materialy
www.cs.vsb.cz/radecky

*



UTI — Uvod do teoretické informatiky

Anotace: Predmét je prehledovym uvodem do zakladnich oblasti teoretické informatiky.
Studenty sezndmi se zaklady teorie formalnich jazykt a automati a se zaklady algoritmické
slozitosti, véetn¢ nekterych jejich aplikaci pro feseni praktickych programatorskych tukolt.
Konkrétné se studenti seznami se zaklady teorie formalnich jazykd. Dozvi se o pouziti
kone¢nych automatii, regularnich vyrazi a bezkontextovych gramatik pti tvorbé piekladaci
(lexikalni a syntaktickd analyza) a pfi vyhledavani v textu. Studenti se seznami se zaklady teorie
vycislitelnosti a slozitosti. Nauci se posuzovat vypocetni slozitost algoritmu a pouzivat
asymptotickou notaci. Seznami se s n¢kterymi zakladnimi technikami navrhu algoritmi jako
jsou rozd€l a panuj, greedy algoritmy a dynamické programovani. Stru¢né se také seznami se
slozitosti problému a se tiidami slozitosti, specialné mimo jiné také s NP-iplnymi problémy.
Dozvi se také, ze nékteré problémy jsou algoritmicky nerozhodnutelné, a jakym zplisobem se
to da dokazat.

Garant predmétu: doc. Ing. Zden€k Sawa, Ph.D. (mistnost EA413, tel. 5968, e-mail:
zdenek.sawa@vsb.cz )
Tutor: Ing. Martin Kot, Ph.D. (mistnost EA413, tel. 5873, e-mail: martin.kot@vsb.cz )

Harmonogram pro akademicky rok 2025/26 (letni semestr):
Predpoklada se, ze studenti pred kazdym tutoridlem nastuduji ptislusné partie z ucebniho textu,
a ze na tutorialu budou probirany predevsim piipadné dotazy a nejasnosti.

1. tutorial (20.2.2026) — povinny. Na tomto tvodnim tutorialu budou studentim sdéleny
informace o organizaci studia pfedmétu a informace o naplni pfedmétu. Poté budou
probirany zakladni pojmy z oblasti formalnich jazyka (abeceda, slovo, jazyk, operace
na jazycich). Déle zde budou probirany formalismy pro popis formalnich jazykt jako
jsou regularni vyrazy a (deterministické) kone¢né automaty.

2. tutorial (6.3.2026) — nepovinny. Na tomto tutorialu budou probirany nedeterministické
kone¢né automaty a otazky tykajici se konstrukce konecnych automatti a provadéni
ruznych jazykovych operaci na konecnych automatech. Bude rovnéz diskutovan
vzajemny vztah mezi koneénymi automaty a regularnimi vyrazy.

3. tutorial (21.3.2026) — nepovinny. Na tomto tutoridlu probiran dal§i dulezity
formalismus pouzivany pro popis formalnich jazyki — bezkontextové gramatiky. Dale
budou diskutovany zasobnikové automaty ajejich vztah k bezkontextovym
gramatikdm. Zminéna bude Chomského hierarchie.

4. tutorial (10.4.2026) — nepovinny. Na tomto tutoridlu se za¢nou probirat nékteré
zakladni pojmy z oblasti vy¢islitelnosti. Konkrétné se bude probirat, co se rozumi
algoritmickymi problémy a co to znamena, ze dany algoritmus je korektnim feSenim
daného problému. Diskutovany budou vypocetni modely jako jsou Turingovy stroje
a stroje RAM. RovnéZz bude probirana problematika toho, jak dokazat korektnost
daného algoritmu.

5. tutorial (24.4.2026) — povinny. Na tomto tutorialu se bude psat zapoctova pisemka (za

24 bodi).
Dale se tomto tutorialu zacne probirat problematika vypocetni slozitosti algoritmi
a pouziti asymptotické notace. Na prikladech konkrétnich algoritmii bude ukazovano,
jak tuto slozitost analyzovat. Rovnéz budou struéné zminény nekteré zakladni techniky
navrhu efektivnich algoritmii — rozd€él apanuj, greedy algoritmy, dynamické
programovani.

6. tutorial (15.5.2026) — nepovinny. Obsahem posledniho tutoridlu bude problematika
slozitosti algoritmickych problému a tiidy slozitosti. Specialné téZ budou diskutovany



NP-uplné problémy. Dal§im probiranym tématem budou algoritmicky nerozhodnutelné
problémy. Zaroven budou studenti podrobné seznameni s pozadavky ke zkousce.

Podminky udéleni zapoctu

Na 5. tutorialu se bude psat zapoc¢tova pisemka za 24 bodt. Pro ziskani zapoctu je tieba ziskat
z této pisemky minimalné€ 12 bodi. Kromé toho bude v priubehu celého semestru mozné ziskat
body za aktivitu. Bodil za aktivitu je mozné ziskat maximalné€ 6, pficemz nutnym minimem
jsou 3 body. Tyto body bude mozné ziskat za kratké pisemky na zacatcich tutorialti a za stni
odpoveédi na dotazy vyucujiciho na tutorialech.

Poznamka: VétSina tutoriall je sice oznacena jako nepovinnych, ale pro ziskani dostatecného
poctu bodil za aktivitu je nezbytné se zucastnit vetsi casti z nich.

Podminky vykonani zkousky

1. Zkouska bude probihat pisemnou formou a Ize za ni ziskat az 70 bodu.
Zkouska bude rozdé€lena na dv¢ ¢asti (automaty a jazyky, vycislitelnost a slozitost). Za kazdou
z téchto ¢asti je mozné ziskat az 35 bodd, pfic¢emz pro absolvovani zkousky musi student ziskat
z kazdé ¢asti minimalné 12 bodt. Celkove je nutné ze zkousky ziskat minimalné 30 bodt.

2. Ke zkousce je mozné jit az po splnéni vSech podminek pro ziskani zapoctu.

Studijni materialy
budou zvefejiiovany na adrese https://www.cs.vsb.cz/sawa/uti. Na této strance budou také
k dispozici aktudlni informace k pfedmétu, aktudlni verze vyukovych materialli a slidy
pouzivané na prednaskach.
e Zakladnim vyukovym textem je ,,Uvod do teoretické informatiky*, jehoZ autorem je
prof. RNDr. Petr Jancar, CSc.
e Text,,Uvod do teoretické informatiky*, jehoz autorem je doc. Ing. Zden&k Sawa, Ph.D.
pokryva nékteré dalsi ¢asti tykajici se algoritmt a slozitosti a pfedchozi text dopliuje
o nekterd dalsi témata.




SKJ - Skriptovaci jazyky

Anotace: V pfedmétu jsou posluchaci seznamovani zejména s jazykem Python. Duraz je kladen
zejména na predvedeni pestré Skaly moznosti pouziti jazyka pro feseni v praxi frekventovanych
uloh. Zptisob feSeni problémi je srovnavan s feSenimi pomoci klasickych systémovych
programovacich jazykt, jako jsou Java, C# nebo C++. Srovnanim je ilustrovana vyhodnost
pouziti skriptovacich jazykid. V pfedmétu je kladen diiraz na to, aby byly predavany zejména
informace, které jsou pro posluchace vyznamné z hlediska tvorby prakticky uzitecnych a pro
uzivatele atraktivnich aplikaci, které jsou ale soucasné pii pouziti skriptovacich jazyki relativné
snadno zvladnutelné. Pfednasky jsou doplnény cvicenimi.

Garant predmétu: Ing. Jan Gaura, Ph.D. (EA408, tel. 5866, e-mail: jan.gaura@vsb.cz )
TutoFi: Ing. Jan Gaura, Ph.D. (EA408, tel. 5866, e-mail: jan.gaura@vsb.cz )

Harmonogram pro akademicky rok 2025/2026 (letni semestr):
1. 20. 2. Uvodni tutorial k tématice skriptovacich jazykii. Sezndmeni se s vyvojovym
prostiedim jazyka Python. Vytvafeni jednoduchych skript. Definice funkci.
6. 3. Prace s kolekcemi, iteratory, generatory.
20. 3. Realizace objektového programovani v jazyce Python.
10. 4. Prace se standardni knihovnou jazyka Python. Parsovani XML dokumentii.
24. 4. Prace se standardni knihovnou jazyka Python. Pouziti vzdaleného volani funkci
XML-RPC.

AN

Podminky udéleni zapoctu
Studenti maji zadany tkoly, které se tematicky tykaji probirané latky na tutoridlech. Splnénim
téchto ukolt a zavérecného testu studenti ziskavaji zapocet.

Studijni materialy
http://github.com/geordi/skj-course

*



URO - Uzivatelska rozhrani

Anotace: Pfedm¢t je urCen pro studenty druhého rocniku kombinovaného studia informatiky.
Jsou zde probirdna zejména tato témata: Principy navrhu a hodnoceni uzivatelskych rozhrani.
Tvorba uzivatelskych rozhrani s vyuzitim nastroji Python (TCL/TK), Qt (C++). Po absolvovani
predmétu by posluchaci méli byt schopni uzivatelska rozhrani navrhovat, realizovat a také
vyhodnotit uspesnost svych navrhi. K Gspésnému absolvovani piedmétu je vhodna zakladni
znalost programovacich jazyki C++ a Python.

Garant piredmétu: doc. Dr. Ing. Eduard Sojka, mistnost EA432, tel. 597 325 960
Tutofri:
e doc. Dr. Ing. Eduard Sojka, EA432, tel. 597 325 960, eduard.sojka@vsb.cz
e Ing. Martin Némec, Ph.D., EA436, tel. 597 325 875, martin.nemec@vsb.cz

Harmonogram pro akademicky rok 2025/26 (letni semestr):

1. tutorial 20.2.2026 - Uvod do programovani uZivatelskych rozhrani, zakladni komponenty

a jejich pouziti. Ukazka a navrh projektu. Vysvétleni tikolu k samostatné domaci praci.

Dopracujte jednotlivé casti, aplikaci predved’te na pfistim tutoridlu, kde proberte taky

problémy, na které jste béhem testovani narazili. Kontrola na pfistim tutorialu. Tutorial je

povinny.

tutorial 6.3.2026 - Pfednaska ,,Design uzivatelskych rozhrani*. Tutorial je povinny.

3. tutorial 20.3.2026 - Pokrocilejsi moznosti ndvrhu grafického uzivatelského rozhrani.
Dopracujte jednotlivé casti, aplikaci pfedved’te na pristim tutorialu, kde proberte taky
problémy, na které jste béhem testovani narazili. Kontrola na pfistim tutoridlu. Tutoriél je
povinny.

4. tutorial 10.4.2026 - Programovani uzivatelského rozhrani ve webovych aplikacich
(framework Bootstrap).

Dopracujte jednotlivé casti, aplikaci predved’te na piistim tutoridlu, kde proberte taky
problémy, na které jste béhem testovani narazili. Kontrola na pfistim tutorialu. Tutorial je
povinny.

5. tutorial 15.5.2026 - Prezentace iloh a vlastniho projektu, udélovani zapoctu.

g

Podminky udéleni zapoctu

Podminkou k udé€leni zapoctu je odevzdani dokoncenych piikladi zadanych na jednotlivych
lekcich. Dale poslucha¢ navrhne uzivatelské rozhrani mensiho rozsahu dle vlastni volby
(projekt) a realizuje ho s vyuzitim nékterého z probranych prosttedkl (realizace se tyka jen
rozhrani, nikoli funkcnosti a dalSich vypoctl, které by se zvolenym problémem jinak mohly
souviset). Klasifikace se udéluje na zakladé diskuse nad ptiklady (v okamziku odevzdani) a
diskuse nad vlastnim projektem posluchace. Za kazdy z ptikladi je mozné ud¢lit max. 10 bodt.
Za projekt max. 70 bodt. U projektu se hodnoti design rozhrani (max. 35 bodi) a realizace
(max. 35 bodu).

Poznamka

Na jednotliva setkani neni zapotiebi zadné specialni piipravy. Pfedpoklada se ale znalost
programovaciho jazyki C++. Béhem jednotlivych lekci budou posluchaci vzdy uvedeni do
problematiky formou vykladu a vysvétleni ukazkovych piikladid. Dale posluchac¢i na
jednotlivych lekcich dostanou rozpracované ptiklady (Sablony), které dokonci jako domaci

vvvvvv

partiemi daného tématu. ProtoZe jsou rozpracované, poskytuji posluchaciim pii samostatné



praci dostatecné vedeni. Pfipadné problémy vzniklé pii feSeni uloh budou konzultovany
individualné.

Studijni materialy
Studijni materialy budou zvefejiiovany na http://mrl.cs.vsb.cz/people/sojka/

*
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TAMZ | — Tvorba aplikaci pro mobilni zarizeni |

Anotace: Cilem pfedmétu je seznamit studenty s moznosti tvorby aplikaci pro mobilni zafizeni
(mobilni telefon, tablet). Po absolvovani pfedmétu bude student schopen posoudit vhodnost
pouzité platformy pro zamyslenou aplikaci, analyzovat, navrhnout a implementovat aplikaci,
srovnat efektivitu aplikace s aplikaci napsanou pro stolni pocitac, vyuzit rozsitujicich knihoven,
rozhodnout, jakym zptisobem danou aplikaci distribuovat na cilové zatizeni a rozlisit, zda musi
byt aplikace digitaln¢ podepsana ¢i obsahovat systém povoleni.

Garant piredmétu: Ing. Pavel Moravec, Ph.D., katedra 460, mistnost EA409,
telefon +420 59 732 5896, E-mail pavel.moravec@yvsb.cz
Tutor: Ing. Pavel Moravec, Ph.D.

Harmonogram pro akademicky rok 2025/26 (letni semestr):
1. tutorial: 20.2.2026

Na tutorialu: Podminky absolvovani predmétu, stranky predmétu v LMS. Uvod do
problematiky tvorby aplikaci pro mobilni zafizeni, ptehled pouzivanych technologii a
platforem a jejich rozsitfenosti na mobilnich zatizenich, vyvojova prostredi.
Seznameni s vyvojovym prostfedim a pomocnymi ndstroji. Zakladni prace s
emulatorem a vyvojarskymi nastroji (véetné propojenim prohlizece s mobilnim
zafizenim), ladéni aplikace v telefonu. Navrh jednoduché aplikace, zalozené na
HTMLS5 a mobilnim frameworku.

2. tutorial: 6.3.2026
Nastudovat: struktura platforem, zakladni rysy HTMLS, potfebné pro formulatovou
aplikaci, moznosti (semi)perzistentniho uloZeni dat, poskytované (zejména) Web
Storage. Typické GUI prvky, ukazka na multiplatformnim frameworku. Generovani
GUI pomoci Sablon.

Na tutoridlu: Rozsahlejsi formulafe, prace s GUL, uloZeni strukturovanych dat do Web
Storage a jejich obnoveni pfi novém otevieni stranky s aplikaci. PWA aplikace.

3. tutorial: 21.3.2026 (sobota)

Nastudovat: Zivotni cyklus mobilni webové aplikace. Prace s websokety, zdroji
udalosti na serveru, HTTP, JSON, AJAX. Urcovani polohy zafizeni.

Na tutorialu: Sitova komunikace, stazeni externich dat (Fetch API/AJAX, JSON,
XML), uréovani polohy.

4. tutorial: 10.4.2026
Nastudovat: Nizkoturoviiové GUI: Grafika pomoci Canvas; multimédia. Herni API.

Na tutorialu: Jednoduché kresleni prostfednictvim Canvas, ukazka herniho
frameworku a tvorby jednoduché 2D hry.

5. tutorial: 24.4.2026

Nastudovat: Prace se soubory. Hybridni aplikace vyuzitim frameworku Capacitor
(popt. historické Apache Cordova jako alternativy pro hybridni aplikace). Prace s
kamerou/fotoaparatem a senzory.

Na tutorialu: Tvorba nativni (hybridni) aplikace, mobilni API specificka pro platformu
Android, prace s kamerou/fotoaparatem.

6. tutorial: 15.5.2026 — povinny (obhajoby projekti).
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Nastudovat: Optimalizace, dobré programovaci techniky, obfuskace kodu aplikaci,
minimalizace.

Na tutorialu: Obhajoba projekti a prezentace (piredem domluvenych témat).

Podminky udéleni zapoctu

1. Ziskat celkové minimum za zapocet (22b) a splnit obecné podminky tcasti.

2. Povinny ukol: implementace semestralniho projektu (téma domluvit do 3. tutorialu) a
jeho obhajoba na zavérecném tutoridlu (u studentll zavérecného rocniku do jejich
zépoctového tydne): 30b (minimum 15b).

3. Volitelny (nepovinny) ukol: Prezentace na téma souvisejici s predmétem: nekterd z
méne znamych/nove vyvijenych mobilnich technologii, souvisejici platformy, sluzby,
alternativni SDK, apod. Nejpozd¢ji na poslednim tutoridlu: 15b

Podminky vykonani zkousky
1. Udéleny zapocet
2. Uspé&sné absolvovani pisemné zkousky (dil¢i minimum 20b), zaméfené na teoretické i
praktické znalosti programovéni aplikaci pro mobilni zafizeni, nabyté v pfedmétu.

Studijni materialy
Budou zveftejiiovany v univerzitnim systému LMS Moodle (http://lms.vsb.cz) od 1. tydne
semestru.

*
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TDS I. — Technologie databazovych systémui I.

Anotace: Cilem pfedmétu je rozvijeni znalosti z pfedmétu UDBS, piedev§im databazového
designu a jazyka SQL. Pro uspésné zavrseni kurzu je nutno absolvovat 1x dil¢i a 1x zavérecny
test.

Garant piredmétu: Ing. Radoslav Fasuga, Ph.D. (EA436, kl. 5892) radoslav.fasuga@vsb.cz
Tutofi: viz garant predmétu

Harmonogram pro akademicky rok 2025/2026 (letni semestr):
1. 21.2.2026 tutorial — povinny
e Termin konzultace a ivodniho seznameni s predmétem
2. 7.3.2026 tutorial — povinny
e Termin konzultace v problematice Databazového designu 1/2
e Vykonavani on-line testu
3. 11.4.2026 tutorial — povinny
e Termin konzultace v problematice Databazového designu 2/2
e Vykonavani on-line testl
4. 25.4.2026 tutorial — povinny
e Termin konzultace v problematice SQL 1/2
e Vykonavani on-line testt
5. 16.5.2026 tutorial — povinny
e Termin konzultace v problematice SQL 2/2
e Prezentace a odevzdani semestralnich projekti
(V piipadé on-line distan¢ni vyuky bude vyuZito prostiedi Microsoft Teams)

Povinna literatura
E-learningovy kurz Oracle Academy Database Design and SQL - Student
http://academy.oracle.com

Doporucena literatura
Soubor prezentaci, sylabti a tkolid k vypracovani. Dostupné na:http://academy.oracle.com

E-learning

Napln predmétu:

1. Databazové modelovani, ERD.

2. ERD

3. Ptevod z konceptualniho do datového modelu

4. Uvod do SQL, SELECT

5. Funkce, spojeni

6. Konstrukce GROUP BY, pod dotazy, proprietarni spojovani tabulek v Oracle
7. DML (Data Manipulatin Language) — jazyk pro manipulaci s dat
8. DDL (Data Definition Languade) — jazyk pro definici dat

9. Vytvareni a prace s pohledy

10.  Vytvéfeni a sprava Constraints

11.  Zéaklady databazové bezpec¢nosti

12.  Transakce

13.  Zajisténi kvality dotazt
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JAVA Il - Programovani v Java ll

Anotace:

Kurz navazuje na kurz ,,Programovani v Java [“. Studenti se prohloubi znalosti Java a budou
schopni vyvijet software, ktery vyhovuje pozadavkl na produkéni provoz. Piedmét je mozno
absolvovat po uspésném zvladnuti ,,Programovani v Java I

Garant piredmétu: David Jezek (EA406, 597 325 874) — david.jezek@vsb.cz
Tutori: David Jezek (EA406, 597 325 874) — david.jezek@vsb.cz

Harmonogram pro akademicky rok 2025/26 (letni semestr):
1. tutorial (20.2.2026) - nepovinny
Baleni a nasazeni aplikaci — vyuziti nastroje Maven. Platformé specifické spoustéce.
Moduly, logovaciani, assertions, profilovani. Pouziti efektivnich konstrukei v jazyce Java
2. tutorial (6.3.2026) - nepovinny
Knihovna Lombok, Nové a pokrocilé konstrukce jazyka Java: record, enums, switch,
pattern matching, lambda.
3. tutorial (20.3.2026) - nepovinny
JPA, JPAQL, CriteriaQuery, CDI
4. tutorial (10.4.2026) - nepovinny
Spring — cdi, rest, component. Spring Thymeleaf
5. tutorial (24.4.2026) - nepovinny
Vlakna, Soub¢h, Serializace. Networking. Java NIO, Java Reflection
6. tutorial (15.5.2026) — nepovinny
Java Securitya and cryptography, unit testy, mock objects, internacialization, BigDecimal,
Money

Podminky udéleni klasifikovaného zapoctu
Ziskani alespoii 51 bodl za zapocet.
Body budou ud€lovany za:
e zpracovani jednoduchych doméacich ukolti — maximalné 20 bodt
e test praktickych znalosti - maximaln€ 25 bodl, minimaln¢ 10
e zapoctovy test - maximalné 25 bodi (probéhne ve zkouskovém obdobi), minimalné 10
e naprogramovani semestralniho projektu — maximalné 30 bodt, minimalné 10

Studijni materialy
https://swi.cs.vsb.cz/jezek/student-information/java2.html

*
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Cizi jazyk - Angli¢tina

Anotace

Vyuka jazykd zac¢ina v zimnim semestru prvniho roéniku. Je ¢tyfsemestralni, v rozsahu 0-8 a
je ukon&ena zkouskou, viz Plén studia - Institut jazyki VSB-TUO

Vedoucim kombinovaného studia je Mgr. Radka Jutickova, Ph.D., radka.jurickova@vsb.cz,
Katedra jazykt 712, 17. listopadu 15/2172, 708 33 Ostrava-Poruba, budova A, 4. patro, ¢.
A429, tel. 597 321 740.

Literatura: Anglictina pro samouky (+ kli¢, 2 CD), Leda 2005, L. Kollmanova

Garant piredmétu: Mgr. Illik Petr, kat. 712, tel. 59 732 1712, mist. A432, petr.illik@vsb.cz
TutoFi: Mgr. Matyaskova Gabriela, kat. 712,+420 596 991 713, mistnost A427,
gabriela.matyaskova@yvsb.cz

Mgr. et Mgr. Krocova Michaela, kat. 712,+420 596 991 1703, mistnost A425,
michaela.krocova@vsb.cz

Predmét - E-vyuka VSB-TUQ

Doporuceno je prostudovani webovych stranek katedry, zejména informace pro kombinované
studium: Kombinované - Institut jazykti VSB-TUO




