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PJP - Programovaci jazyky a prekladace

Anotace: Studenti ziskaji prehledové informace z oblasti navrhu prekladaci. Piestoze vétSina
IT profesionali nekonCi jako implementatofi Uplného kompilatoru, casto se setkdvaji s
podobnymi problémy, jako je ¢teni rtiznych vstupnich forméti nebo jinych systémi
zaméefenych na preklad. Navic vyuka kompildtor spojuje dohromady mnoho pojmi z
informatiky. Na praktické trovni bude klicovou soucasti kurzu implementace skute¢ného
kompilatoru (pro maly staticky typovany jazyk), ktery bude postupné rozvijen béhem celého
kurzu.

Garant piredmétu: Ing. Marek Béhalek Ph.D. (EA404, tel. 5879, marek.behalek@vsb.cz )
Tutori: Ing. Marek Béhalek Ph.D. (EA404, tel. 5879, marek.behalek@vsb.cz)

Harmonogram pro akademicky rok 2024/25 (letni semestr):

1. tutorial — 21.2.2025 povinny — Budou pfedstaveny zakladni informace o pribéhu studia.
Kratce budou zopakovany pojmy z piedmétu Uvod do teoretické informatiky, které jsou
podstatné pro oblast tvorby pickladact. V tutoridlu se budeme zabyvat Uvodem do
problematiky programovacich jazykd a budou piedstaveny zakladni funkce prekladace.
Bude zadan prvni domaci tkol (10 bodu).

2. tutoridl — 7.3.2025 povinny — Hlavni naplni bude lexikalni analyza, syntakticka analyza
shora dolti pomoci LL1 gramatik a vypocet mnozin FIRST a FOLLOW. Bude zadan domaci
ukol souvisejici s vypoétem téchto mnozin (10 bodi).

3. tutoridl — 21.3.2025 povinny — Budou pfedstaveny rizné zpusoby implementace
prekladace postavené na LL gramatikach. Detailnéji se budeme vénovat rekurzivnimu
sestupu a pro projekt bude pouzit generator prekladaci ANTLR. Prob¢hne pisemny test
zaméteny na vypocet mnozin FIRST a FOLLOW a prevod gramatiky na LL1 (20 bodu).
Bude zvetejnéno zadani projektu.

4. tutoridl — 4.4.2025 povinny — Primarni cast tutoridlu bude zaméfena na rozSifeni
syntaktického analyzatoru o sémantické akce. Cast vykladu tutorialu se bude zabyvat
tabulkou symbolt a wvnitini reprezentaci programid. Bude mozno klast dotazy
k implementaci projektu.

5. tutorial —11.4.2025 povinny —Na tomto poslednim tutorialu prob&hne hodnoceni projektt.
Bude ud¢len klasifikovany zdpocet a uzavien piedmét.

Podminky udéleni zapoctu
Hodnoceni se sklada ze dvou ¢asti. Na 2. a 3. tutoriadlu budou zadany domaci tkoly. To budou
jednoduché samostatné ukoly k probirané problematice. Tyto doméaci Ukoly budou hodnoceny

kazdy za 10 bodu. 3. tutorial prob&hne pisemny test za 20 bodi. Pribézné bude rozsirovano
zadani projektu — jednoduchy piekladaé¢. Celkové bude projekt hodnocen az 60 body.

Podminky vykonani zkousky

Ptedmét je ukoncen klasifikovanym zapoctem, neobsahuje zkousku.

Studijni materialy
e Odkazy na studijni materialy a aktualni informace o prub&hu studia budou k dispozici
na http://behalek.cs.vsb.cz/wiki/index.php/Programming_Languages and_Compilers
e Zdarma dostupnd kniha zachycujici probirand témata: Torben Mogensen: Basics of
Compiler Design, http://www.diku.dk/hjemmesider/ansatte/torbenm/Basics/



mailto:marek.behalek@vsb.cz
http://behalek.cs.vsb.cz/wiki/index.php/Programming_Languages_and_Compilers
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SOS - Sprava operacénich systému
Anotace: V predmétu budou probirany zakladni vlastnosti opera¢niho systému Linux. Student
si osvoji  vSechny schopnosti nutné ke spravé tohoto opera¢niho systému jako pracovni stanice
a jako sitového serveru.

Garant predmétu: Ing. David Seidl Ph.D., EA416, david.seidl@vsb.cz, tel: 597 32 5872
Tutor: Ing. David Seidl Ph.D.

Harmonogram pro akademicky rok 2024/25 (letni semestr):
1. Tutorial (21.2.2025) — povinny.
Historie OS Unix a jeho vyvoj; OS Linux vznik a koncepce; Distribuce OS Linux; Piikazovy
radek; moznosti piikazového fadku, zédkladni ptikazy; vyznam slozek v kofenovém adresafi.
Programovani ve skriptovacim jazyku BASH; proménné, cykly, podminky; Program sed a
regularni vyrazy.
2. Tutoriél (7.3.2025) — povinny.

Zavadéni OS Linux, zavadéc Lilo; Grub a Grub2, vyuziti zavadéciho RAMdisku; inicializace
systému, spusténi procesu INIT; spousténi sluzeb; Cyklické spousténi ptikazi a skripti.
Filesystémy pouzivané v OS Linux; Zakladni vlastnosti; Tvorba filesystému a prace s oblasti

diskti; Sprava diskovych oddili v GNU/Debian /etc/fstab; Diskové quoty.
3. Tutorial (22.3.2025) — povinny.
Sprava uzivatelskych uctd, vytvoreni a mazani uzivateld; Uzivatelské prava; PAM moduly.
Sprava sluzeb nabizenych operacnim systémem, systém pro zavadéni a spravu sluzeb,
zastavovani a spousténi sluzeb; Nastroje pro spravu procesii; Balickovaci systémy.
4. Tutorial (4.4.2025) — povinny.
Zakladni sitové sluzby; LAMP server, DHCP server, NFS a jiné; Néastroje pro kontrolu
spusténych sitovych sluzeb.
Linux jako aktivni sitovy prvek, routing, NAT, Firewall.
5. Zavérecny test (11.4.2025)
V tomto terminu probéhne zaverecny test.

Podminky udéleni zapoctu

V kazdém tutoridlu bude student dostavat Ukoly hodnocené 0 az 15 body. Semestr bude
ukoncen zavérecnym testem hodnocenym 0-50 body. Pro ziskani zapoctu je zapotiebi ziskat
minimaln€ 30bodt ze cviceni a minimalné 30 bodl ze zavérecného testu.

Studijni materialy
http://seidl.cs.vsb.cz/wiki/index.php/SOS

Doporucené weby:
¢ http://www.root.cz
¢ http://www.linux.org
¢ http://linuxsoft.cz
¢ http://www.linuxexpres.cz
Doporucené knihy:
+ Kolektiv autort. Linux - Dokumentaéni projekt. 4. vydani. Brno: Computer
Press, 2007. ISBN: 978-80-251-1525-1
+ SNYDER, Garth; HEIN, Trent; NEMETH, Evi. Linux : Kompletni ptirucka
administratora, 2. aktualizované vydani. [s.l.] : Computer Press, 2008. 976
S.
¢« JELINEK, Lukas. Wtvaiime vlastni distribuci Linuxu. Brno : Computer Press,


mailto:david.seidl@vsb.cz
http://seidl.cs.vsb.cz/wiki/index.php/SOS
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http://wikipedia.org/
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2010. 304 s. ISBN 978 80 251 2433 8
¢« JELINEK, Lukas. Jadro systému Linux. Brno : Computer Press, 2008. 688 s.
ISBN 978 80 251 2084 2
+ COOBOUT, Paul. Linux Fundamentals. Online: http://linux-training.be/linuxfun.pdf


http://linux-training.be/linuxfun.pdf

VPSI - Vybrané partie ze softwarového inZzenyrstvi

Anotace: Cilem pfedmétu Vybrané partie ze softwarového inzenyrstvi je rozsifit znalosti o
softwarovém inzenyrstvi zejména v oblasti méfeni softwarovych procest, projektového
managementu, a konstrukce velkych softwarovych systémil za pouziti riiznych podptirnych
nastroji a formalnich metod.

Garant piredmétu: Ing. Svatopluk Stolfa, Ph.D., kat. 460, tel. 5897, mistnost EA 412,
svatopluk.stolfa@vsb.cz
Tutofri:
e Ing. Svatopluk Stolfa, Ph.D., kat. 460, tel. 5897, mistnost EA 412,
svatopluk.stolfa@vsb.cz

Harmonogram pro akademicky rok 2024/25 (letni semestr):

Studenti nastuduji nasledujici partie latky pro jednotlivé tutorialy:

1. tutorial. Na tomto uvodnim soustfedéni Vam budou sdéleny informace o organizaci studia
pfedmétu a informace o ndplni pfedmétu. K tomuto datu se piredpokladd zvladnuti
nasledujicich kapitol: Softwarovy proces— koncept kvality software, zlepSovani procest,
vyspélostni urovné, metriky, koncept kvality software, zlepSovani procest. Projektovy
management — tym, odhady naro¢nosti, management tymu, méfeni vyvoje software a role
méfteni, rizika, sprava rizik projektu.

2. tutorial. Tutorial bude probihat na pfednaskové mistnosti. K tomuto datu se predpoklada
zvladnuti nésledujicich kapitol: Nastroje a prostfedi — pro specifikaci pozadavki a design.
Specifikace pozadavkl — specifikace pozadavki, validace pozadavkl. Vysledovatelnost
pozadavki. Softwarova konstrukce — vyvoj software v kontextu velkych systémt, existujici
baze kddu, evoluce software, charakteristiky udrzovatelného software, re-inZenyring,
znovupouzitelnost software, regresni testy a automatizace testl

3. tutorial. Tutorial bude probihat na pfednaskové mistnosti. K tomuto datu se predpoklada
zvladnuti nésledujicich kapitol: Verifikace a validace software — statické a dynamicke
piistupy, planovan, dokumentace. Formalni metody — role formalni specifikace a analyzy v
softwarovém vyvojovem cyklu, OCL

Podminky udéleni zapoctu

1. Zapocet (max. 45) bodl bude udélen na zakladé provéteni probirané latky formou testu
nebo projektu.

2. Kudéleni zapoctu je potieba ziskat minimalné 20 bodd.

Podminky vykonani zkousky

1. Zkouska je pisemna s ustnim vysvétlenim, je mozno za ni ziskat az 55 bodd (minimum 30).

Studijni materialy
http://Ims.vsb.cz

¢
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ZAO - Z&klady analyzy obrazu

Anotace: Jsou probirana néasledujici témata: Piehled aktualné feSenych problémi, metody
detekce a rozpoznani osob a objektii, metody analyzy obrazu v automobilovém pramyslu,
analyza obrazu v kontextu Industry 4.0.

Garant piredmétu: Ing. Radovan Fusek, Ph.D. (EA 414, +420 596 995 903,
radovan.fusek@vsb.cz )

Tutori: Ing. Radovan Fusek, Ph.D. (EA 414, +420 596 995 903, radovan.fusek@vsb.cz)

Harmonogram pro akademicky rok 2024/25 (letni semestr):

1.

tutorial 21.2.2025 Seznameni se ze zakladnimi pojmy v oblasti detekce objektti v obrazech
(obrazové ptiznaky, zakladnimi principy rozpoznavéani vzorid, posuvné detekéni okno).
Ptehled aktudlné feSenych problémi (vyuZiti neuronovych siti v analyze obrazu). Zaklady
knihovny OpenCV v kombinaci s jazykem Python.

tutorial 7.3.2025 Seznameni se Sablonou detektoru obsazenosti parkovisté vytvoienou v
jazyce Python s pomoci knihovny OpenCV (nacteni obrazu parkovisté, nacteni soutradnic
parkovacich mist, zobrazeni jednotlivych parkovacich mist). Zamyslet se nad
pokracovanim. Jakymi vlastnostmi popsat parkovaci mista tak, aby bylo mozné od sebe
odlisit volna a obsazena mista. Morfologické operace, prahovani.

tutorial 21.3.2025 Techniky detekce tvati v obrazech (Viola Jones, pfiznaky typu Haar).
Pokracovani ve vylepsovani detektoru obsazenosti parkovacich mist. Zamyslete se nad
motivaci (hledame vyznamna mista v obrazu). Zvolte vhodnou metodu pro detekovani hran
v obraze (muzete vyzkousSet vice). Aplikujte tento detektor na jednotliva parkovaci mista.
Zamyslete se nad pokracovanim. Jak vhodné ulozit informace o hranach do vektoru
ptiznak.

tutorial 4.4.2025 Techniky rozpoznavani tvaii v obrazech (piiznaky typu LBP, neuronove
sit&). Vyuziti histogramu v kombinaci s piiznaky LBP. Uvod to trénovacich klasifikatort.
Pokracovani ve vylepSovani detektoru obsazenosti parkovacich mist (napiiklad pomoci
ptiznaki LBP). Evaluace detekénich vysledka (TP/FP/FN/TN - vyznam zkratek). Ukézka
pouziti zajmovych bodi ve tvari (aplikace pro zdménu tvaii, rozpoznani otevienych
zavienych oéi). Uvod do konvoluénich neuronovych siti.

tutorial 11.4.2025. VyuZiti analyzy obrazu pro oblast autonomniho fizeni vozidel. VyuZiti
LiDAR senzort. Odevzdavani zapoctovych uloh.

Podminky udéleni zapoctu
Podminky udéleni zdpoctu zahrnuji vypracovani tloh, které jsou soucasti programu cviceni. Na
zapocet je mozné ziskat maximalné 40 bodti. Minimum pro udéleni zapoctu je 20 bodii.

Podminky vykonani zkousky
Zkouska bude formou pisemného testu, ktery provéii znalosti ziskané béhem semestru.
Maximalni pocet bodu ze zkousky je 60 (minimalni 20).

Studijni materialy


mailto:radovan.fusek@vsb.cz

Howse, J., & Minichino, J. (2020). Learning OpenCV 4 Computer Vision with Python
3: Get to grips with tools, techniques, and algorithms for computer vision and
machine learning, 3rd Edition (3rd ed.). Packt Publishing

Michael Beyeler: Machine Learning for OpenCV, Packt Publishing, 2017, ISBN-13:
978-1783980284.

FORSYTH, David. a Jean. PONCE. Computer vision: a modern approach. 2nd ed.
Boston: Pearson, 2012. ISBN 9780136085928.

SOJKA, Eduard. Digitdini zpracovani a analyza obrazi. Ostrava: VSB-Technicka
univerzita, 2000. ISBN 80-7078-746-5. Dostupné z:
http://mrl.cs.vsb.cz/people/sojka/dzo/digitalni_zpracovani_obrazu.pdf

Webové stranky predmétu s dalSimi informacemi a studijnimi materidly jsou zde:
http://mrl.cs.vsb.cz/people/fusek/zao_course.html
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http://mrl.cs.vsb.cz/people/sojka/pg/mzpg.pdf
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http://mrl.cs.vsb.cz/people/fusek/zao_course.html

PB -

Pocitacova bezpeénost

Anotace: Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zakladnimi principy pocitatové bezpecnosti,
utoki a obrany proti nim. Jednotliva témata se tykaji bezpecnosti operacnich systémt a jejich
zranitelnosti, zabezpeceni aplikaci (web, databaze), Skodlivého software, atd. Velky diraz je
kladen na praktické odzkousSeni jednotlivych temat.

Garant piredmétu: Ing. Pavel Moravec, Ph.D., katedra 460, mistnost EA-409, telefon +420
59 732 5896, E-mail pavel.moravec@vsb.cz

Tutori:

Ing. Pavel Moravec, Ph.D.

RNDr. EliSka Ochodkova, Ph.D. katedra 460, mistnost EA-439, klapka 5964,
E-mail eliska.ochodkova@vsh.cz

Mgr. Ing. Michal Krumnikl, Ph.D., katedra 460, mistnost EA-409, klapka 5867,
E-mail michal.krumnikl@vsb.cz

Harmonogram pro akademicky rok 2024/25 (letni semestr):

1.

Tutorial: 21.2.2025

Na tutoridlu: Podminky absolvovani ptredmétu, stranky pfedmétu v LMS Moodle,
informace o lohach a jejich ¢lenéni. Uvod do problematiky poéitatové bezpeénosti.
Bezpecnost komunikac¢nich protokoll Internetu.

Nastudovat samostatné po tutorialu: Detekce, prevence a mirnéni dopadl utoki na
sluzbu (load balancery, proxy, honeypot).

Na tutoridlu bude popsano zadani prvni a druhé z bodovanych uloh pro oblast sitové
komunikace — budou zadany skrze LMS (bodovani a termin odevzdani budou uvedeny
u ukolu).

tutorial:7.3.2025

Nastudovat samostatné pred tutorialem: Zakladni pojmy a principy bezpecnosti.

Na tutorialu: Kryptografie: Blokové a proudové S$ifry, implementace zabezpeceného
kanalu, enkapsulace dat serializovatelnych objektt, infrastruktura vetejného klice.

Na tutoridlu bude popsano zadani rozsahlejsi bodované Ulohy — oblast kryptografie
(bodovani a termin odevzdani budou uvedeny v LMS).

tutorial: 22.3.2025 (sobota)

Na tutoridlu: Tvorba bezpe¢nych aplikaci (obecné principy, nejéastéjsi zranitelnosti,
bezpecnost databazi, bezpecnost webovych aplikaci).

Na tutorialu bude popsano zadani ¢tvrté z bodovanych tloh (prvni z oblasti analyzy) —
bodovani a termin odevzdani budou uvedeny v LMS.

tutorial: 4.4.2025

Na tutorialu: Uvod do digitalni forenzni analyzy (sbér informaci ze systémul, analyza,
vyhodnoceni).

Na tutorialu bude popsano zadani posledni z Gloh (druhé z bodovanych uloh z oblasti
analyzy) — forenzni analyza (bodovani a termin odevzdani budou uvedeny v LMS).
tutorial:18.4.2025

Nastudovat samostatné: Tvorba bezpecného kodu (staticka analyza kodu, obfuskace,
buffer overflow, vybér vhodného programovaciho jazyka, okrajové podminky,
sanitizace vstupl, zpracovani vyjimek).

Na tutorialu: Bezpecnost hardware, mobilnich platforem a bezdratové komunikace.

Poznamka: V pripadé potieby zmény harmonogramu tutorialit budou zmény uverejnény u
popisu tutoriali v LMS.
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Podminky udéleni zapoctu
1. Ziskat celkové minimum za zapocet (22b) a splnit obecné podminky ucasti.
2. ZakaZzdou ze 3 oblasti (sitova komunikace, kryptografie, analyza) budou vypsany 1-2
bodované Ulohy, pfi¢emz je nutné za kazdou z oblasti ziskat alespon 5b z 15b.

Podminky vykonani zkousky
1. Udéleny zapocet
2. Usp&sné absolvovani pisemné zkousky (diléi minimum 22b), zamé&fené zejména na
teoretické znalosti nabyté v predmétu.

Studijni materialy
Budou zvefejiiovany v univerzitnim systému LMS Moodle (https://Ims.vsb.cz/ ) od 1. tydne
semestru.
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MGA - Modelovani v grafickych aplikacich

Anotace: Pfedmét je ur¢en pro zéjemce o 3D grafiku a vyvoj her. Cilem pfedmétu je navazat
na znalosti z predmétu ZPG a seznamit posluchace s moznostmi profesionalnich 3D
modelovaciho néstroje Blender a herniho enginu Unreal Engine 5.Zaméfime se na tvorbu 3D
scény ve formé jednoduché hry (modely, textury, osvétleni, apod.), kterou si studenti mohou
prenést i do vlastniho prostiedi (projekt ZPG), primarné ale piijde o projekt v prostfedi Unreal
Engine 5, kde pro modelovani, editaci modelu, texturovani apod., budeme vyuZivat Blender.

Garant piredmétu: Ing. Martin Némec, Ph.D. (EA436, 597 325 875, martin.nemec@vsb.cz )
Tutori: Ing. Martin Némec, Ph.D. (EA436, 597 325 875, martin.nemec@vsb.cz )

Harmonogram pro akademicky rok 2024/25 (letni semestr):

1. tutoridl 22.2.2025 Historie 3D modelovani, aktualni moZnosti a nastroje, zakladni
seznameni s programy Blender a Unreal Engine. Zakladni nastaveni uZivatelského
rozhrani, prace s editanim moédem, modelovani zékladnich objektt.

Dopracujte jednotlivé Casti, aplikaci predved'te na piistim tutoridlu, kde proberte taky

problémy, na které jste béhem testovani narazili. Kontrola na pfiStim tutoridlu. Tutorial je

povinny.

2. tutoriél 8.3.2025 Typy osvétleni, druhy svétel, nastaveni postavy (Charakter). Vytvoieni
prostiedi, vytvaieni jednoduchych materialti. Import/export modelii. Zapeceni nanesenych
textury do jedné vysledné (Bake) apod.

Dopracujte jednotlivé Casti, aplikaci predved'te na piistim tutoridlu, kde proberte taky

problémy, na které jste béhem testovani narazili. Kontrola na pfiStim tutoridlu. Tutorial je

povinny.

3. tutoriél 22.3.2025 Vytvoieni ruznych scén (interier/ exteriér), navrh terénu. Modifikatory
a jejich praktické pouZiti v Blenderu. Tvorba zakladnich animaci, kostra a kli¢ové snimky
Vv animaci.

Dopracujte jednotlivé ¢asti, aplikaci piredved’te na pfiStim tutoridlu, kde proberte taky

problémy, na které jste béhem testovani narazili. Kontrola na pfistim tutorialu. Tutorial je

povinny.

4. tutorial 5.4.2025 Pouziti Bluepritni pii vytvafeni dynamickych casti. Kiivky, plochy a
jejich pouziti pii modelovani.

Dopracujte jednotlivé Casti, aplikaci predved'te na piistim tutoridlu, kde proberte taky

problémy, na které jste béhem testovani narazili. Kontrola na pfiStim tutoridlu. Tutorial je

povinny.

5. tutorial 12.4.2025 Programovani pokrocilejsich typtu Blueprinti a jejich praktické
testovani.

Dopracujte jednotlivé ¢asti, aplikaci predved’te na piiStim tutoridlu, kde proberte taky

problémy, na které jste béhem testovani narazili. Kontrola na pfistim tutorialu. Tutorial je

povinny.

Podminky udéleni zapoctu

Vysledkem projektu by méla byt jednoduché hra v Unreal Engine 5, obsahujici minimalné
jednu scénu s vhodnym poctem vlastnich modeli. Soucasti bude také jednoduché GUI hry,
véetné moznosti prochazeni scény, osvétleni, dynamické prvky apod. Pti vytvofeni projektu
se pokuste vyuzit znalosti ziskanych béhem semestru.

Studijni materialy
Aktudlni informace, podklady a materialy jsou zvetejnény na https://Ims.vsb.cz/ «
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