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databaze, softwarové inzenyrstvi

O studijnim programu

Absolvent bakalarského programu Informatika je profesional se znalostmi a dovednostmi, které odpovidaji mezinarodné uznavanym
standard(im a které mu poskytuji velmi dobrou orientaci na vyvijejicim se trhu prace. Ve vyuce je velmi peclivé vyvazen pomér mezi
znalostmi a dovednostmi, a to i s ohledem na individualni zadjem studenta. | presto, Ze se stale objevuji a prosazuji nové technologie,
odborné zazemi absolventa bakalarského studia poskytuje vynikajici potencial dalsiho odborného ristu potfebného pro adaptaci na
nové sméry technologického vyvoje i schopnost byt po studiu Gspésny. V pfipadé hlubsiho zajmu o obor je absolvent bakalarského
programu pripraven pro pokracovani v magisterském stupni studijniho programu Informatika.

Profese

- Incident manazer

- Technicka podpora

- System Administrator

- Tester

- Developer (vyvojaF, programator)
- IT analytik

Dovednosti

- Vyvoj informacniho systému
- Provoz datovych center

- Angular.js

- Android

- Algoritmy a datové struktury
- PL/SQL

- OpenMP

- Fyzicky navrh databaze

- JUnit

- Network technologies

- Vektorova grafika

- Procesni analyza


https://www.fei.vsb.cz/460/cs
https://profily.vsb.cz/FAB038

- RTOS

-RUP

- ICT bezpecnost

- Softwarova analyza

- Dlib

- Softwarovy vyvoj

- CUDA

- Java

- Microsoft SQL Server, T-SQL
- AJAX

-GIT

- x86 Assembler

- Linux

- JDBC, ADO.NET

- Blender

- Objektovy navrh software

- Projektové fizeni

- Bootstrap

- Modelovaci nastroje

-SQL

- Administrace OS (Windows / Linux)
- Vyvoj software

- MPI

- PyTorch

- Vyvoj webovych aplikaci

- Unreal Engine

- Oracle

- PHP

- UX design/designer

- Objektova analyza

- HTML, CSS

- Digitalni zpracovani obrazu
- Softwarova architektura

- Administrace pocitacovych siti
- Programovaci techniky (C, Java...)
- TensorFlow

-.NET

-ITIL

- Cordova

- Programovani aplikaci

- Znalost trend( webovych aplikaci
- JavaScript (jQuery)

- Python

- OpenFOAM

- BPMN

- Django

- Data warehousing

- Softwarové navrhové vzory
- Haskell



- Paralelni zpracovani dat

- JAVA SE

- JavakEE

- React

- Funk¢ni/datova analyza informacnich systéma
- Windows

-10S

- Vyvoj backend / frontend

- PETSc

- Navrh a implementace datové vrstvy
- OpenCV

-C/C++

- Fortran

- UML

- OpenGL

- Scrum

- PostgreSQL

- 1SO 27000

- Maven

- Paralelni programovani

- Spring

- Testovani software (MGR)

- Penetracni testovani

- HPC programovani

- Objektové orientované programovani
- Datova analyza

- JSF

- OLAP

- JPA

Uplatnéni absolventa

Cile studijniho programu koresponduji s poptavkou trhu prace a vychazeji z predpokladaného uplatnéni absolvent( ve firméach
zamérenych na vyvoj software na pozici vyvojare software, ve firmach a Gradech na pozici spravce HW a SW systémd a siti a ve
firmach zabyvajicich se prodejem HW a SW na pozici odborné erudovaného obchodnika.

Cile studia

Cilem studijniho programu Informatika je vychovat absolventy se Sirokymi praktickymi dovednostmi a zakladnimi teoretickymi
znalostmi odpovidajicimi mezinadrodnim standard@im a poZadavk{m praxe. Diky tomu ma absolvent jasné vymezenou a srozumitelnou
pozici na trhu prace a ma Uroven znalosti a dovednosti, které ho odlisuji od konkurentt bez bakalarského vzdélani informatiky.

Ucitelé jednotlivych pfedméti jsou odbornici majici nejen zkusenosti s vyukou, ale také s vyzkumnymi a vyvojovymi aktivitami v
raznych oblastech informatiky. Diky tomu maji velmi dobry prehled o tom, co je pro vzdélani a budouci ptisobeni absolventt dalezité
a podstatné. Jsou otevreni diskuzim na odborna témata a moznostem zapojeni aktivnich a talentovanych studentd do zajimavych
vyzkumnych a vyvojovych aktivit. Jednou z dalSich prileZitosti pro aktivni a schopné studenty je moznost vykonavani praxi s cilem
poznat zblizka pracovni prostredi v softwarovych firmach v regionu.

S oc¢ekavanym rastem technologicky zamérenych firem v regionu a poptavkou po technicky vzdélanych specialistech ma absolvent na
trhu prace vysokou $anci na uplatnéni v oboru. Ziskané bakalarské vzdélani umoznuje absolventovi dalsi specializaci a pokracovani ve



studiu magisterského stupné programu Informatika nebo jinych pribuznych programd.

Odborné znalosti absolventa

V oblasti teoretického zakladu ziskava absolvent pouze nezbytné znalosti z matematiky a z klicovych disciplin teoretické informatiky.
Jde zejména o teoretické znalosti potfebné pro pochopeni podstaty informatiky jako samostatné discipliny, jejiho ¢lenéni na ¢ast
teoretickou, ¢ast vénovanou pocitacovym systémim a ¢ast aplikacné orientovanych subdisciplin. Ziskané znalosti umoZziuji
absolventovi porozumét nejen vztahlim mezi jednotlivymi ¢astmi informatiky, ale také jejim konceptlim, pouzivanym pfistuplim a
metodam, a to véetné podminek a omezeni pro jejich praktické vyuZiti. Diky znalostem teoretického zakladu, technickych prostredkad,
technologii a metod mé absolvent predpoklady pro flexibilni adaptaci dle poZadavk( praxe, zejména pak pfi vyvoji software a pfi
spraveé a udrzbé SW systému a technickych prostfedkd nutnych k jejich provozu.

Odborné dovednosti absolventa

V odborné ¢asti profilu ziskava absolvent dovednosti v oblasti vyuZivani pocitacovych systém a aplikacné orientovanych subdisciplin z
oblasti softwarového inZenyrstvi. Je kladen velky dlraz na navrh a vyvoj software, na spravy SW a HW systému, na vybrané partie
pocitacové grafiky a na zaklady analyzy dat a inteligentnich systém. Jde zejména o praktické dovednosti aplikovatelné v oblastech
spravy pocitacovych a databazovych systém(, navrhu a vyvoje software, pocitacové grafiky a analyzy dat. Tyto dovednosti umozZnuji
absolventovi v ramci jasné vymezeného Ukolu fesit casto se vyskytujici praktické problémy v oboru, a to véetné samostatného
rozhodovani o vhodném postupu, které je zaloZzené na odborné podloZzeném posouzeni informaci relevantnich pro feseni problému.

Obecné zpusobilosti absolventa

Soucasti studia jednotlivych ¢asti a subdisciplin informatiky je vyuzivani metod aktivizujicich studenty. Ve vyuce se diskutuji nejen
technické aspekty fesenych problémd, ale také socialni, etické a dalsi jiné nezZ technické souvislosti. Absolventi maji zkusenosti s
formulovanim vlastnich nazort a s posuzovanim svych vysledk(l, a maji schopnost obhdjit je pred odborniky i laiky. Maji také
schopnost samostatné ziskavat dalsi odborné znalosti, dovednosti a zpUsobilosti nejen na zakladé zkusenosti a jejich vyhodnoceni, ale
také samostatnym studiem teoretickych i praktickych poznatk( z oboru. Jako samoziejmou soucast studia absolventi ziskavaji
schopnost studovat a prezentovat vysledky své prace v anglickém jazyce.

Studijni plany

- forma prezencni (cs)

- forma kombinovana (cs)
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